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www.yiibu.com

Mobile content to enhance your everyday moments
Yiibu creates small lifestyle and learning applications
for those 'in-between-moments' you spend
with your mobile devices.
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dberleben im digitalen klimawandel
« Das Web ist ein Bilrgersteig

Teenage Kicks: Ist der mythische 3-Minuten-

Popsong der ,,Urmeter* fiir Microcontent?
29 Juni. 2011

3 Minuten. Das ist der Sage nach die Zeit, die
Songschreiber haben, um ein Meisterwark zu schaffen.
Durch eine seltsame Alchemie von Worten und Melodie
schleicht sich der perfekte Popsong dann ins
Bewusstein der Horer, um es sich dort hduslich
einzurichten. (#)

Undertones - teenage Kicks
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Der legendare DI John Peel erklarte . Teenage Kicks™ von den
Undertones (2:21) zum perfekten Popsong. Das ist die
Untergrenze. Perfekte Popsongs dauern eher zwischen 2:30 und
3:20 Minuten. (Ausnahmen bestatigen die Regel.) Das war zuerst
eine tachnische Begrenzung: So viel Musik passte auf eine
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Web 2.0
Drops, Waves, Rivers, Streams, Reefs, Clouds
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Wissen verandert den Aggregatzustand.
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David Gelernter (2000)
Digital Lifestreams
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,»... alle Arten von Informationsstiicken in unserem digitalen Leben
nehmen die Form eines digitalen Lebensstroms an —
wir ziehen ihn hinter uns her wie einen Kondensstreifen*




johnniemoore
Hmm, way behind on reading feeds...
think I'm going to reset them all or

I'll yust feel the overwhelm

1 minute ago in London







Die Welt wird dadurch keineswegs gemutlicher.



Lebenslange
Lernerinnen

Institutionen




Design bestimmt das Bewusstsein.

User Experience Design

Social Business Design



THE UNIVERSE




Die Ursituation der Wissensarbeit:
Zeug kommt rein, Zeug geht raus.

Stuff out Stuff in

N ¥

Getting Things Done (2001)
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GettingThings

The Art of
Stress-Free
Productivity
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The Web As Movement.

Viertakter 1. Ansaugen
Ottomotor: 2. Verdichten
3. Arbeiten
4. AusstolRen
= Ansaugen ...

Dank fur die Metapher
an Matt Webb &

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a6/4-Stroke-Engine.gif



Wissen, dass nicht im Umlauf ist, ist jetzt schon vergessen.




,Microlearning™ als Design-Herausforderung

"Design" von Microcontent-basierten Umgebungen,
die ,,Lernen* begunstigen, d.h. also von:

* Microcontent-Applikationen durch Programmierer/Architekten/Interface-Designer,

* ubergreifenden Kontext-Umgebungen, die aus mehreren gebundelten Apps bestehen,

N

* von "Informationslandschaften” (Inhalte, Links usw.)
* von Lern-Communities (wie #opco), also Szenarien, Spielregeln, Rollen usw.,
» personliches Design & Aneignung der ganz eigenen, fur mich passenden Info- und

Lern-Umgebung bzw."Lern-Loops". Also welchen Impulsen ich mich aussetzen will
(durch vielfaltige Anpassung, Tuning,...), was wieder vom App-Design begunstigt sein sollte.




Kreislauf von ,,Microcontent™ als kollaborative Lernumgebung:
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Sieben Prinzipien fur das
Design von Wissensarbeit 2.0-Umgebungen

1. Jede/r Nutzerln fuhlt sich als
Mittelpunkt des Universums

2. Der Grundstoff ist Microcontent:
nicht grofSer als ein Screen, nicht langer
als eine Aufmerksamkeitsspanne

3. Den Eindruck von Einfachheit erzeugen

4. Offenheit, Offenheit, Offenheit
(des Design, der Inhalte, der Kollaboration)

5. Reiche Peripherie, beilaufige Aufmerksamkeit
6. Flow-Erlebnis (nicht vordefinierte Workflows)
7. Jeder Klick zuviel ist todlich



Danke.

http://ietherpad.com/microlearning00

Martin Lindner
ml@wissmuth.de
twitter.com/martinlindner
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