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Ca LTarh

Workshop

Innovationstechnologien in
Bildungsprozessen

Change Management im Spannungsfeld von
Wissenschaft und Wirtschaft

Christoph Igel
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Ca LTarh

Learn & Go

Release 1.0

Anzeige und Einrichtung von News bzw. Feeds

Anzeige personlicher Kurshistorie

Anzeige personlicher Studenplan

Anzeige und Aufruf von Lerninhalten (Offlinespeicherung)

Export von Daten in Smartphonefeatures (z.B. Kalender, Adressbuch)

Google Map Sicht auf Veranstaltungsort / Vorlesungsgebaude

Release 2.0

SCORM iPhone-Player

eBook-Reader: offline Lesen/Lernen via iBook

Connecting : Social Network Anbindung zu Facebook, Twitter, etc.
Rating: Mensa- & Essensbewertung

Voting: mobile Lehrevaluation
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Ca LTarh

Learn & Go

.l Telekom = 2% 16:26

Veranstaltungen

User Interface Design

sy B

Summer Term 2010
Tuesdays,14-16, Horsaal 1

Prof. Dr. Antonio Kriiger

kruagor@dfki.do .
Sven Gehring ! l
sven.gehring@diki.de > .

Un -
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Earning your credits Points

(3CP) jt ! -

* Examination depends on demand
« If n bigger than 10, then written exam

- Else oral exam

= Excersises (sheets approx. every two

Lerninhalte Dort hin
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Ca LTarh

Marktanteile OS Smartphones

Android
iPhone
Symbian
RIM
Nokia
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Ca LTarh

E-Learning Engineering

E-Learning Engineering umfasst Methodiken und Technologien, die sich
mit der innovativen Entwicklung, strukturellen Einfithrung und nachhaltigen
Vorhaltung von E-Learning Anwendungen befassen.

Learning Software
Engineering Engineering

Knowledge
Engineering

Learning Service-

Engineering Engineering
- Content-
EUS?blht}’ Web- Engineering
ngineering : :
Engineering

i HTW 9= 12,0711 Seite/Page 8



Software Engineering

Analyse & Definition
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Entwurf
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Implementation
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Test
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Betrieb und Wartung
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Centre for e-Learning
Technology
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Welche Funktionalititen sollen abgebildet werden?

I N ~ I

Wie iiberzeugen wir Entscheider hinsichtlich
Nutzung, Einfiihrung und Investition?

L _N el R~ B

Welche MaBBnahmen zur Qualitatssicherung sind zu treffen?

. R . A

Welche Aktivitaten hinsichtlich Marketing sind vorzusehen?

| ) =g | L L 1IN

Wie sehen erste Schritte bei der Einfiihrung in Bildungsinstitutionen aus?




